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Futsal Kurzregeln 2023/2024 

Die Futsal-Hallenturniere des Nordsächsischen Fußball-Verbandes werden nach FIFA-Regelwerk unter 
Anwendung folgender Regelanpassungen ausgespielt. 
 

1. Kurzregeln 

Spielfeld A- bis E-Junioren: Hallenspielfeld ohne Bande, Tore: 3m x 2m 

F- bis G-Junioren: halbes Hallenspielfeld ohne Bande mit Torschusszonen (6m), Tore: 4 

Minitore (max. 2,0m x 1,2m) 

Ball A- bis E-Junioren: Futsalball (Größe gemäß den Richtlinien), besonderes 

Sprungverhalten 

F- bis G-Junioren: Futsalball (Größe gemäß den Richtlinien), besonderes 

Sprungverhalten 

Spielerzahl A-bis E-Junioren: 4+1 TW, max. 5 Wechselspieler 

F- bis G-Junioren: 3vs3, max. 2 Wechselspieler 

Wechsel A-bis E-Junioren: Fliegender Wechsel innerhalb der Auswechselzone möglich. Ein des 
Feldes verwiesener Spieler kann nach Ablauf von zwei effektiven Spielminuten oder nach 
Torerzielung der gegnerischen Mannschaft durch einen Auswechselspieler ersetzt 
werden.  
F- bis G-Junioren: Fliegender Wechsel innerhalb der Auswechselzone, nach jedem 

erzielten Tor. Ab einem 2 Tore Unterschied darf die unterlegene Mannschaft einen 

Spieler auffüllen bis zum Ausgleich. Sollte dies nicht möglich sein, wird die überlegene 

Mannschaft reduziert längstens bis zum Ausgleich. Sofern keine Tore fallen, soll nach 

spätestens 2 Minuten gewechselt werden. 

Strafstoß A-bis E-Junioren: 6m/10m 

F- bis G-Junioren: Strafangriff 1vs1 aus der eigenen Torschusszone 

Foul im Strafraum A-bis E-Junioren: 6m 

F- bis G-Junioren: Strafangriff 1vs1 aus der eigenen Torschusszone 

Torwart A-bis E-Junioren: Einsatz auf dem gesamten Spielfeld, Ball kann ohne Einschränkung in 
die gegnerische Spielhälfte gespielt werden, Torabwurf! 
F- bis G-Junioren: nichtzutreffend 

Ball im Seitenaus A-bis E-Junioren: Einkick, Ball muss auf der Linie oder bis 25 cm außerhalb des 
Spielfeldes ruhen. 
F- bis G-Junioren: Eindribbeln 

Einkick/Torabwurf A-bis E-Junioren: Es kann direkt kein Tor erzielt werden. 
F- bis G-Junioren: nichtzutreffend 

Direkte Freistöße A-bis E-Junioren: Es kann direkt ein Tor erzielt werden. 
F- bis G-Junioren: nichtzutreffend 

Abstände A-bis E-Junioren: Beim Anstoß 3 Meter, bei allen anderen Spielfortsetzungen 5 Meter. 
F- bis G-Junioren: Bei Anstoß befinden sich beide Mannschaften in der eigenen 
Torschusszone 

4-Sekundenregel A-bis E-Junioren: Bei allen Standardsituationen. 
F- bis G-Junioren: nichtzutreffend 

Deckenberührung A-bis E-Junioren: Einkick gegnerische Mannschaft. 
F- bis G-Junioren: Eindribbeln gegnerische Mannschaft. 

 

Jede Art von Tackling und Grätschen ist strikt untersagt = Freistoß! 
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2. Richtlinien / Regelanpassungen 

 G-Junioren F-Junioren E-Junioren D-Junioren C-Junioren B-Junioren A-Junioren 

  Balltyp Futsal light Futsal ight Futsal light Futsalball Futsalball Futsalball Futsalball 

  Ballgröße Größe 3 Größe 3 Größe 4 Größe 4 Größe 4 Größe 4 Größe 4 

  Spieleranzahl 3 vs 3 3 vs 3 1 : 4 1 : 4 1 : 4 1 : 4 1 : 4 

  Wechselspieler  2 2 5 5 5 5 5 

  Anzahl SR (1) keiner keiner 1 pro Spiel  2 pro Spiel 2 pro Spiel 2 pro Spiel 2 pro Spiel 

  Spielzeit (2) 6 - 8 Min. 6 - 10 Min. 
10 - 12 

Min. 

10 - 12 

Min. 

10 - 12 

Min. 

10 - 12 

Min. 

10 – 12 

Min. 

  effektive Spielzeit Nein Nein Nein Nein Nein Nein Nein 

  Timeout Nein Nein Nein Nein Nein Nein Nein 

  kumulierte Fouls (3) Nein Nein Nein Ja Ja  Ja  Ja  

  pers. Strafen (4) VW/ZS/FV VW/ZS/FV VW/ZS/FV VW/MS/FV VW/MS/FV VW/MS/FV VW/MS/FV 

  Torwartspiel (Futsal) Nein Nein Nein Ja Ja Ja Ja 

 

Legende: 

(1) SR = Schiedsrichter (werden vom NFV gestellt). 
(2) Die genaue Spielzeit wird vor Turnierbeginn von der Turnierleitung festgelegt. Sie beträgt im Regelfall 

zwischen 6 und 12 Minuten. 
(3) Die Anzahl der zulässigen kumulierten Fouls pro Spiel wird der Spielzeit wie folgt angepasst: 

Spielzeit Anzahl kumulierte Fouls 10m Strafstoß 

ab 1x15 bis 1x20 Minuten 4 ab 5.Foul 

ab 1x  9 bis 1x12 Minuten 3 ab 4.Foul 

bis 1x 8 Minuten 2 ab 3.Foul 

(4) VW = Verwarnung (Gelbe Karte), ZS = Zeitstrafe Matchstrafe (entspricht Feldverweis auf Zeit), 
MS = Matchstrafe (Gelb-Rote Karte. entspricht Feldverweis nach 2. Verwarnung), 
FV = Feldverweis (Rote Karte, entspricht Feldverweis auf Dauer). 

 


